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Taller: Estrategias para la Implementacion de ChatGPT
en las Aulas Universitarias

I Generales

A) Nombre del curso: Taller: Estrategias para la implementacion de ChatGPT en las Aulas
Universitarias

B) Duracion: 50 horas
20 horas de trabajo virtual asincrénico
30 horas de trabajo virtual sincrénico

C) Poblacion: Dirigido a todo personal docente de cualquier Unidad Académica
(Facultad o Escuela de Bachilleres) y de cualquier campus.

D) NUmero de Participantes: Mdximo 25 Participantes

E) Perfil de Participantes: El curso estd dirigido a docentes de la Universidad Auténoma de
Querétaro (UAQ) interesados en fortalecer su conocer e implementar estrategias de 1A
en sus aulas.

Los y las participantes deben cumplir con las siguientes caracteristicas:

- Docentes activos en cualquier nivel educativo dentro de la UAQ.

- Con conocimientos bdsicos de tecnologias de la informacion y el uso de internet, o
con disposicion a aprender herramientas digitales para la creacion de contenido
académico y profesional.

F) Proceso de pre-registro, registro e inscripcion: plataforma DDA,
https://dda.uag.mx/index.php/mas/novedades/274-programacion-de-cursos-de-
formacion-docente-2025

G) Fechas de inicio y término: del 20 de octubre al 13 de noviembre del 2025

H) Plataformas tecnolégicas que se utilizaran: Plataforma virtual (Moodle)

I) Horario de sesiones sincronas y servicio de videoconferencia que se
Utilizara: Link de Teams los lunes y miércoles de 17:00 a 20:30 hrs.

Distribucion de horas por tipo de actividad

En linea (sincronas) Virtual (asincrénico) Presenciales
30 20 0

J) Tipo: Dirigido con acompanamiento por parte de los instructores.

Il Area o rubro de capacitacién
- Tecnologias de Informacion y Comunicacion aplicadas al Aprendizaje
- Diddactico-Pedagdgico



https://dda.uaq.mx/index.php/mas/novedades/274-programacion-de-cursos-de-formacion-docente-2025
https://dda.uaq.mx/index.php/mas/novedades/274-programacion-de-cursos-de-formacion-docente-2025
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1. Estrategias didacticas:

No Estrategia

Tiempo de trabajo
independiente

Tiempo de
actividades
sincronas

Actividades de
demostracién del
conocimiento
(evidencias de
aprendizaje)

Mecanismos y
tiempos de
evaluacién

Retfroalimentacion
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Descripcién

Cada participante dedicard 3-4 horas semanales al estudio autbnomo,
que incluird:

- Lectura de materiales tedricos y articulos sobre el uso de IA en la
educacion.

-Revision y prueba de herramientas basadas en ChatGPT aplicadas al
aula.

-Desarrollo de actividades prdcticas como diseno de estrategias
diddcticas con ChatGPT.

Se realizardn sesiones sincronas semanales, en las que se abordardn:
-Presentaciéon de conceptos clave y mejores prdcticas.
-Demostraciones en vivo de la implementacién de ChatGPT en
diferentes contextos educativos.

-Espacios de discusion y resolucidén de dudas.

Para evidenciar el aprendizaje, los participantes desarrollardn:

- Bitdicoras de aplicacién: Reflexiones escritas sobre el uso de ChatGPT
en el aula.

- Diseno de una actividad diddctica que incluya ChatGPT como
herramienta de apoyo.

- Informe de implementacidon donde analicen el impacto de la
estrategia propuesta.

- Presentacién final donde expongan los resultados de su experiencia
con ChatGPT.

- Cuestionario de diagndstico y evaluacion final

El curso incluird evaluacion formativa y sumativa:

- Evaluacién formativa (retroalimentacién semanal): Se dardn
comentarios sobre avances en actividades y participacion en foros de
discusion.

-Evaluacién sumativa:

-Semana 1: Entrega de actividades (retroalimentacion en 3 dias).
-Semana 2: Entrega de actividades (retroalimentacion en 3 dias).
-Semana 3: Entrega de implementacion (retroalimentacion en 5 dias).
-Semana 4: Presentacién final del proyecto y evaluacion final.

-Foros o en responder mensajes: mAaximo en 24 horas.
-Evaluacién de actividades o entregables: mdximo en 5 dias
después de la entrega.
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Iv. Justificacion

En la actualidad, la inteligencia artificial (IA) estd transformando los procesos educativos,
abriendo nuevas oportunidades para mejorar la ensenanza y el aprendizaje. La IA ayuda a
docentes y estudiantes a adaptar los recursos educativos a las necesidades de aprendizaje.
Ademds, concientiza sobre el uso de nuevas tecnologias y promueve nuevos métodos de
ensenanza-aprendizaje (Cabello et al., 2025). En efecto, se estd redefiniendo la educacion
superior, fransformando los enfoques de ensenanza y evaluacion, por lo que, para su
integracion, los docentes deben desarrollar habilidades técnicas y criterios pedagdgicos que
les permitan utilizar estas herramientas con conciencia ética (Lopez-Vasco et al., 2025).

En este sentido, el ChatGPT, como modelo de lenguaje basado en IA, ofrece un recurso
innovador que permite potenciar la interaccién en el aula, personalizar el aprendizaje vy
desarrollar competencias digitales en estudiantes y docentes. Sin embargo, su integracion
efectiva en el dmbito universitario requiere una capacitacion adecuada que le permita a los
docentes comprender sus alcances, limitaciones y aplicaciones pedagdgicas. En este sentido,
como plantea Bermejo (2017), la educacidén en todo su espectro debe atender y dar
respuestas pedagodgicas con el horizonte de mejorar y facilitar el uso de estas desde un punto
de vista ético y responsable.

Dicho esto, el taller que aqui se describe, tiene como objetivo proporcionar estrategias
prdcticas para la implementacion de ChatGPT en la ensenanza universitaria, favoreciendo un
uso crifico y éfico de la tecnologia. Por tanto, se busca generar un impacto en la
personalizacién del aprendizaje, la optimizaciéon del tiempo docente y la tfransformaciéon de las
metodologias pedagdgicas (Meza Arguello et al., 2025). De la misma forma, la relevancia y
pertinencia se puede analizar a través de varios aspectos vinculados al Modelo Educativo
Universitario (MEU, 2025) de la Universidad Auténoma de Querétaro.

El MEU enfatiza la necesidad de un modelo pedagdgico que se alinee con las demandas
actuales del entorno educativo y laboral. La inclusion de herramientas como ChatGPT
representa una innovadora manera de fortalecer el proceso de ensenanza-aprendizaje,
haciendo que la educacion sea mds dindmica y adaptada a las nuevas realidades. Esto
responde a los ejes transversales establecidos en el modelo, que buscan integrar nuevas
tecnologias en el proceso educativo. La actualizacion del MEU subraya un enfoque centrado
en el estudiante, lo que implica que se debe considerar a los estudiantes como actores activos
en su proceso de aprendizaje. Implementar estrategias que utilicen ChatGPT puede fomentar
la participacion de los estudiantes, permitiendo que exploren, investiguen y resuelvan
problemas de manera colaborativa, lo cual es un principio fundamental del nuevo enfoque
educativo .

El uso de ChatGPT en el aula puede contribuir al desarrollo de competencias clave, tales como
el pensamiento critico, la colaboracion y la comunicaciéon. Este curso proporciona a los
docentes las herramientas necesarias para integrar estas competencias en sus prdacticas
educativas, alinedndose con la intencidon de formar profesionales que respondan a las
necesidades del contexto actual. Dicho en otras palabras, en la medida en que los
educadores se enfrentan a una serie de retos rdpidamente cambiantes, necesitan de un
conjunto mdas amplio y sofisticado de competencias que antes. En especial, la presencia
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generalizada de dispositivos digitales y el deber de ayudar a los estudiantes a que sean
digitalmente competentes requieren que los educadores desarrollen su propia competencia
digital, Redecker, (2020).

El MEU aboga por la adecuacion de los programas educativos a las necesidades del entorno
laboral y alos avances tecnoldgicos. La inclusion de un curso que aborda el uso de inteligencia
artificial en la educacion asegura que los contenidos académicos se mantengan relevantes y
actualizados, favoreciendo asi la pertinencia curricular. Esto también ayuda en la transicion
hacia un modelo educativo que busca estar en sintonia con los avances de la sociedad .

Finalmente, al capacitar a los docentes en nuevas estrategias pedagdgicas y en el uso de
tecnologia, se promueve una cultura de evaluacién y ajuste en los métodos de ensenanza, lo
que es esencial para la efectividad y la calidad del proceso educativo. Como lo afirman
Alvarado-Pena et al., (2025) uno de los roles fundamentales que deben cumplir las instituciones
de educacion superior es ofrecer la formacion técnica y profesional pertinente para apoyar el
avance cultural, social y econdmico de las comunidades, promoviendo y cultivando la
investigacion cientifica y tecnologica.

El Taller “Estrategias para la implementacion de ChatGPT en las Aulas Universitarias” no solo es
pertinente, sino que también se alinea de manera integral con los principios y objetivos del
Modelo Educativo Universitario de la UAQ (2025), enriqueciendo la experiencia educativa
tanto para docentes como para estudiantes.

V. Objetivo general y particulares
Objetivo General:
Las y los docentes participantes desarrollardn competencias pedagdgicas y fecnoldgicas para
implementar de manera efectiva ChatGPT en el aula, promoviendo el aprendizaje activo, la
interaccion significativa y el uso critico de la inteligencia artificial, con el propdsito de fortalecer
su prdctica docente en la educaciéon superior.

Objetivos Particulares:

- Identificar los fundamentos conceptuales y tedricos de la inteligencia artfificial
generativa para comprender su impacto en la educacion universitaria y su potencial
como herramienta diddctica.

- Explorar las funcionalidades y aplicaciones de ChatGPT en el dmbito educativo para
disenar estrategias innovadoras que favorezcan la ensenanza y el aprendizaje.

- Andlizar los desafios éticos y limitaciones del uso de ChatGPT en la educacion para
fomentar un uso critico y responsable de la inteligencia artificial en la ensenanza.

- Disenar recursos diddcticos y estrategias de evaluacion apoyadas en ChatGPT para
mejorar la personalizacion del aprendizaje y la retroalimentaciéon en el aula.

- Reflexionar sobre el impacto de la IA en la educacion superior para generar propuestas
de innovacion educativa alineadas con las necesidades del entorno universitario.
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VI. Criterios de acreditacion

- Asistencia: Los participantes deberdn cumplir con al menos el 90% de asistencia a las
sesiones sincronas. Asi como la participacion en foros y discusiones en linea, aportando
comentarios relevantes, dando retroalimentacion a sus colegas y compartiendo sus
avances.

- Evaluacién: Los participantes deberdn cumplir con el 100% de los productos asignados
y 8/10 como cadlificacién minima aprobatoria.

- Actividades de aprendizaje 60%

- Participacion en sesiones sincréonicas 20%

- Producto Final 20%

VIl. Criterios de evaluacion
- Diagnéstica: Se realizard un test a modo diagndstico, de los conceptos principales del
Curso.
- Sumativa: Se readlizard la evaluacion los productos desarrollados durante el curso, a
través de rubricas.
- Final: Se realizard un Pos-test para identificar los aprendizajes desarrollados en el
Curso.

VIIl. Instructores
Dra. Reyna Moreno Belirdn. Profesora Investigadora de la Facultad de Informdtica, UAQ.
Cuenta con estudios de Doctorado en Innovacion en Tecnologia Educativa. Sus principales
intereses de investigacion son la Innovacion y desarrollo de tecnologia diddactica,
desarrollando la LGCA de Investigacion aplicada en lainnovacion tecnoldgica de los procesos
de ensenanza aprendizaje. Cuenta con el reconocimiento al Perfil Prodep y pertenece al
Sistema Nacional de Investigadoras e Investigadores. ID: hitps://orcid.org/0000-0002-5307-0921.

Dr. Eduardo Aguirre Caracheo. Profesor Investigador de la Facultad de Informdtica, UAQ.
Cuenta con estudios de Doctorado en Innovacion en Tecnologia Educativa. Sus principales
intereses de investigacion son la Innovacion y desarrollo de tecnologia diddactica,
desarrollando la LGCA diseno de experiencia de usuario en tecnologia diddctica para
procesos educativos. Cuenta con el reconocimiento al Perfil Prodep y pertenece al Sistema
Nacional de Investigadoras e Investigadores. ID: https://orcid.org/0000-0003-0323-1667

Dra. Alejandra Yohana Vergara Avalos. Profesora de Tiempo Libre e Investigadora de la
Facultad de Informdtica UAQ. Cuenta con estudios de Doctorado en Innovacion. Sus
principales intereses de investigacion son la Innovacion y desarrollo de tecnologia diddctica,
desarrollando la LGCA de Investigacion aplicada en la innovacion tecnoldgica de los procesos
de ensenanza aprendizaje. ID: https://orcid.org/0000-0001-6631-3972
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- Horas totales de la propuesta:.

Instructores Sesion Horas sesion Horas de trabajo
sincrénica independiente

Dra. Reyna Moreno Beltran Lunes %5 el 2 horas
20 de oct

Dr. Eduardo Aguirre Caracheo Miércoles 3.5 hords 2 horas
22 de oct

Dra. Alejandra Yohana Vergara Lunes % B 61k 2 horas
Avalos 27 de oct

Dra. Reyna Moreno Beltran Miércoles 3.5 hords 2 horas
29 de oct

Dr. Eduardo Aguirre Caracheo Lunes 3.5 horas 2 horas
03 de nov

Dra. Alejandra Yohana Vergara Miércoles 3.5 hords 2 horas
Avalos 05 de nov

Dra. Reyna Moreno Belfran Lunes % B 61k 2 horas
10 de nov

Dr. Eduardo Aguirre Caracheo Miércoles 3 horas 3 horas
12 de nov

Dra. Alejandra Yohana Vergara Jueves 25 oo 3 horas
Avalos 13 de nov

30 horas 20 horas

Total de horas 50 Horas

IX. Medios de comunicacion
- Mensagjeria en la plataforma del curso (Moodle) y Correo electrénico:
reyna.moreno@uaqg.mx, eduardo.aguirre@uag.mx y alejandra.vergara@uag.mx

X. Requerimientos minimos de infraestructura tecnolégica
- Contar con una cuenta registrada y activa en la plataforma:
https://uagedvirtual.uag.mx/campusvirtual/virtualuag/
- Correo electronico @uag.mx o @uag.edu.mx
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Programa
Médulo 1 Introduccién a la IA y ChatGPT en la Educacion
Comprender los fundamentos de la inteligencia artificial (IA) y el
Obietivo funcionamiento de ChatGPT, a través del andlisis de conceptos clave y
) de casos de uso relevantes, para reconocer su impacto y potencial en
la innovacién educativa.
Objetivos Instrumentos FEFECIIE
Topicos Actividad , |v Periodo v hy de Recursos
especificos de evaluacion oz
evaluacion
Investigar los
conceptos Articulos
fundamentale .
Comprender académicos,
Conceptos sdelalAy los . . videos
e ChatGPT Cuestionario . .
bdsicos de Ay ) conceptos 20 oct . 10% introductorios,
mediante la enlinea . .
ChatGPT lectura de clave de lAy pAaginas
textos ChatGPT. oficiales de
. 105y, OpenAl.
visualizaciéon
de videos.
Analizar casos Identificar Estudios de
. . caso, blogs
Potencial de la de uso de |A oportunidad .
L . educativos,
IA en la en distintos es de mejora 22 oct Ensayo corto 10% ot g
educacién niveles educativa informes de
; UNESCO/OCD
educativos. con lA. E
Médulo 2 ChatGPT como Asistente Docente
Desarrollar habilidades para utilizar ChatGPT en la elaboracion de
- recursos educativos y actividades interactivas, mediante el diseno y
Objetivo . L, . o . s
aplicaciéon de estrategias diddcticas innovadoras, con el propdsito de
enriguecer los procesos de ensenanza y aprendizaje.
Obietivos Instrumentos Porcentaje
Topicos Actividad , P Periodo de de Recursos
especificos p .
evaluacion evaluacion
Creacién de
materiales Taller préactico Disenar Producto Computadoras
educativos de materiales final con acceso a
(resUmenes, generacion académicos 27 oct (rGbrica de 10% ChatGPT,
presentaciones, | de resumenes Ccon apoyo calidad del ejemplos de
guias de y guias. de ChatGPT. material). guias.
estudio)
Generacién de | Creacion de oglrf/?doé?j;s RUbrica de Ejemplos de
preguntas y cuestionarios, L pertinencia frabajos de
2 ) dindmicas 29 oct 10%
actividades frivias o casos con y alumnos,
interactivas de estudio. ChatGPT. creatividad. ChatGPT.
8
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Médulo 3 Estrategias de Implementacion en el Aula
Aplicar ChatGPT como recurso de apoyo en los procesos de
retroalimentacion y tutoria personadlizada, mediante el uso de
Objetivo estrategias comunicativas y pedagdgicas asistidas por IA, con el fin de
fortalecer el acompanamiento académico y el aprendizaje
individualizado del estudiantado.
Obietivos Instrumentos Porcentaje
Topicos Actividad s é cificos Periodo de de Recursos
P evaluacion evaluacion
Simulacién Explorar
Uso de ChatGPT de estrategias Lista de
para retroaliment de cotejo Casos de
retroalimentacion Iy retroalimenta 03 nov sobre 10% .
. acién a . - . estudio.
a estudiantes cion pertinencia
textos de . .
- automatizad y claridad.
estudiantes. a
Reflexion:
Uso de ChatGPT impactoy Identificar Lista de
., viabilidad formas de cotfejo
para elaboracion Casos de
. de uso en usar ChatGPT | 05 nov sobre la 10% .
de instrumentos . s estudio.
de evaluacion propuestas para oplllco_mon
de evaluacion. prdctica.
evaluacion.
Médulo 4 Consideraciones Eticas y Buenas Practicas
Promover el uso responsable de ChatGPT en el dmbito educativo, a
Obiefivo partir del andlisis de principios éticos, sesgos algoritmicos y normativas
j institucionales, con el propdsito de fomentar una prdctica docente
critica y comprometida con la integridad académica.
Obietivos Instrumentos | Porcentaje
Topicos Actividad ) - Periodo de de Recursos
especificos 0z 0z
evaluacion | evaluacion
Limitaciones, Debate
3€3gos en lalA, dirigido al Analizar riesgos Documgm‘os
normativas D o Ensayo normativos,
T andlisis de y limitaciones 10 nov . 10%
institucionales y ) reflexivo. lecturas sobre
. . dilemas del uso de la |A. ™
privacidad de - ética.
datos eticos.
Disenar
Uso responsable . . Reconocer los
enla e\?oluocién infografia limites del uso RUbrica de . Casos
. del uso 12 nov . . 10% simulados,
y la autoria de ChatGPT en infografia -
.. responsable . normativas.
académica la evaluacion.
de lalA
oDIIiSceggi%/n RUbrica de
Diseno de %e ona Integrar lo proyecto Plantilla de
ocﬂwdgdes y actividad aprendido en 13 nov flr)ol 20% . dlser)o
ejercicios con un proyecto (claridad, instruccional,
aplicables al aula ChatGPT en aplicable. per,’rlpencm, ChatGPT.
; ética).
asignatura
9
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